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Agendeumpasseio
naCavernaDigital

Participeda
oficinagratuita

Nodia23dejunhoaEsta-
çãoCiênciapromoveráa

oficinagratuita“AsAvesdeGa-
lápagos:SeleçãoNaturaldeDa-
rwin”,quetemcomopropostauma
simulaçãodaseleçãonaturalobser-
vadaemavesdogêneroGeospiza.
Aatividadeserárealizada3vezes
duranteoperíododamanhã:às10
h,às10h30eàs11h,com15vagas
paracadasessão.Osinteressados
podemseinscreverpeloe-mail:
eventos@eciencia.usp.br.

Osprofessoresjápodemter
acessoatodasasativida-

despublicadaspeloJTemparceria
comoNúcleodeComunicaçãoe
EducaçãodaUSPpormeiodosite
daRevistaNovaEscola:www.no-
vaescola.org.br,quetambémcon-
tacomplanosdeaulaselaborados
poreducadores.Outraboadicaéo
portaldoNCE-USP,quetraztex-
toscomplementaresparaarealiza-
çãodasatividadessugeridasaos
domingosnoJT:www.usp.br/nce.

Acessenainternet
asatividadesdo‘JT’

LeveseusalunosàEstaçãoCiênciadaUSP
Apartirdopróximodia24,
aEstaçãoCiênciadaUSP

comemoraseuaniversáriocom
novasnovasatraçõesqueincluem
2simuladores:umdeterremotose
outrodefuracõesetornados.

Umaesculturaáudio-cinética
interativaeainauguraçãodoquios-
queTryScience,queconectaaes-
taçãocomcentrosdeciênciado
mundotodo,tambémfazemparte
daprogramação.11-3673-7022.

MARIAREHDER
maria.rehder@grupoestado.com.br

O JT, emparceriacomoNúcleo de
Comunicação e Educação da Uni-
versidade de São Paulo (NCE-
USP),coordenadopeloprofessorIs-
mar de Oliveira Soares, traz hoje
uma sugestão de aula para os pro-
fessores do Ensino Fundamental,
quepropõeaabordagemdarobóti-
ca e da realidade virtual por meio
daconstruçãodeumblogcomoele-
mentoestimuladordecuriosidade,
investigação e compreensão, com
base no pensamento lógico-mate-
máticodosalunos.

Este plano de aula foi elaborado
porBeatrizRizek,pedagogaeespe-
cialista em novas tecnologias apli-
cadasàeducaçãodoNúcleodePes-
quisasEscoladoFuturodaUniver-
sidadedeSãoPaulo.

INTRODUÇÃO
Ferramentastecnológi-

cas como a robótica e a
realidade virtual redefi-

nemaparticipaçãodoalu-
no em seu processo de aprendiza-
gem,poispermitemquesuashipó-
teses de solução de problemas se-

jam testadas, avaliadas e validadas
ounão. Maisdo que isso, ampliam
suacapacidadeinvestigativa,mini-
mizando, drasticamente, a noção
deerroedosentimentodebaixaes-
timaqueeleprovoca.

Comainterneteseusrecursosde
comunicaçãoeinformaçãoépossí-
velexplorarumpoucomaisossiste-
mas de inteligência artificial que
nospermitemouvirmúsica,lerma-
tériasonlineemtemporeal,conver-
sarpormeiodemicrofone,receber
e enviar arquivos e mais uma série
deações.Todaselassãoprograma-
das para cumprir sempre as mes-
mas tarefas, tal qual no filme Tem-
posModernos,deCharlesChaplin.

OBJETIVO
Nesta aula, os alunos

conhecerão ambientes
virtuais de acesso públi-

co,comoodeinstituições
educacionais, museus e galerias, e
analisarãosuavisitaacadasite,con-
siderando não apenas a facilidade
ouadificuldadedenavegação,mas
aspectos visuais e auditivos que
compõemoscenáriosescolhidos.

O enfoque tradicional das disci-

plinas que compõem as Ciências
daNatureza(Química,Física,Biolo-
giaeMatemática)éacriaçãodeati-
vidades que promovam a resolu-
çãodeproblemaspormeiodeexpe-
rimentos feitos em laboratório ou
descritos, passo a passo, em mate-
rialdidático.

Amultidisciplinaridadepodeser
desenvolvidadeformadinâmica,a
partirderecursosaudiovisuaisque
“dão vida” aos fenômenos estuda-
dos,facilitandoacompreensãoprá-
ticadeteoriasatéentãocomplexas.

ATIVIDADE
Ossistemasdeprogra-

mação computacional
queestãoportrásdeapa-

relhos e equipamentos
eletroeletrônicosnemsemprefun-
cionamdeformainteligentee lógi-
ca, obedecendo aos desejos do
usuário. Isso é comum acontecer
quandoentramosemsitescomvisi-
tação concorrida, como os de rela-
cionamento, ou naqueles que ofe-
recemcomunicaçãoinstantânea.

Nesta atividade, os grupos deve-
rãoelaborarumblogcontendoindi-
caçõesecomentáriossobreossites

de seu interesse ou sites que po-
demserutilizadosparaoutraspes-
quisasescolares.

DESENVOLVIMENTO
1)Conversecomosalu-

nos sobre a forma como
utilizam a internet para

trabalhosescolares;
2) proponha que escolham um

temacurricularquemereçaserex-
ploradodeformavirtual,envolven-
doseqüênciadefotosquepoderão
ou não estar associadas à exibição
devídeosoudeáudios;

3) os temas podem ser voltados
paraasdisciplinasdeMatemática,
Biologia,LiteraturaBrasileira,His-
tóriaouGeografia, entreoutros;

4)escolha uma das disciplinas a
ser trabalhada, registre quatro ou
cinco temas escolhidos e divida a
classeporesses interesses;

5)comênfasenotrabalhocoleti-
vodecadagrupo,atribuaumtem-
pode15a20 minutosparaqueca-
dagruporealizesuapesquisanain-
ternet,deacordocomotemaesco-
lhidopelosalunos;

6)ressaltequeabuscadevesele-
cionarossitesqueofereçamintera-

tividade: passeio virtual, simula-
ção de fenômenos ou de situações
devidacotidianacomosimplesjo-
gos interativos;

7) a seguir, cada grupo deverá
montar um blog contendo, além
dosendereçosdossitespesquisa-
dosemaula,umaavaliaçãocrítica
do grau de interatividade ofereci-
da.

Porexemplo:
a)avisitaaositeMatemáticaHo-

je (www.matematicahoje.com.br)
cumpriu a função de mostrar no-
vasmetodologiasdadisciplinaem
questão?

b) A simulação de operações é
realmenteauto-instrucional?

c) Havia a presença opcional do
“assistente”paraorientaranavega-
ção?

8)Antesdemontaroblog,osalu-
nos deverão registrar seus traba-
lhos no computador, utilizando o
aplicativoWordouoPowerPoint.

Observação:nãoesqueçaderes-
saltar para todos os alunos que o
assistente virtual de cada progra-
ma não poderá ser ocultado, pois
este representa o robozinho que
forneceasdicasparaadigitação.

MULTIPLICANDO
Os alunos poderão

atualizar os blogs sema-
nalmente, inclusive

abrindo espaço para a
participaçãodemaisinteressados.

OPAPELDO EDUCADOR
O professor, com es-

sa atividade,permitirá
com que um blog pos-

sa dar origem a uma co-
munidade virtual de aprendiza-
gem educomunicativa, pois a
idéia é que os alunos insiram o
áudio, as imagens e tudo mais
que sua imaginação e o equipa-
mento permitirem.

FONTES
Os especialistas do

NCE-USPindicamosite
www.robotsmovie.com,

no qual os alunos pode-
rão ajudar o robô Rodney a locali-
zar as partes de seu mais novo in-
vento,oWonderbot.

Equipe de consultoria NCE-
USP: AnaPaula Ignácio, Carmen
Gattás,IzabelLeão,LuciFerraz,Sa-
leteSoareseQueilaBorges.

AInteligênciaartifi-
cialexigesensibilida-

dehumana.Semisso,os
nossosrobozinhosse
perderiamnocyberespa-
ço”,BEATRIZRIZEK,

ESCOLADOFUTURO-USP
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>pais & mestres

UmpasseioescolaràCaver-
naDigitaldaUSPéumaop-

çãodeatividadequeofereceaos
alunosapossibilidadedecontato
próximocomumsistemadereali-
dadevirtualquevaialémdasproje-
çõesem3dimensõesoferecidas
pelas5telasde3x3mqueafor-
mam.ACavernatambémrecebe
interfacesqueestimulamosomeo
tato,comocaixasdesomestéreo.
Paraagendarospasseiosgratui-
tosligue:11-3091-5374
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Sugestãodeaula:EnsinoFundamental
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Arobóticanoespaçoescolar

>pódegiz
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O Núcleo de Informática Aplicada à Educação da Unicamp traz informações sobre a constru-
ção do conhecimento dos alunos por meio do computador. www.nied.unicamp.br/projetos
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EPITACIO PESSOA/AE DIVULGAÇÃO
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