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Sugestao de aula: Ensino Fundamental

A robdtica noespaco escolar

Tecnologia

Robética X realidade virtual

o
F

© Robética é a ciéncia que trabalha
a criagdo e o desenvolvimento de
robds (maquinas) e de seus programas
operacionais

Seu principal objetivo é substituir ou
otimizar as tarefas repetitivas e
exaustivas, feitas pelo ser humano

Um exemplo dessas tarefas é o trecho
do filme "Tempos Modernos" (1936),
protagonizado por

Charles Chaplin, onde o trabalho de

o

um operdrio de fabrica na linha de
montagem é ajustar parafusos a uma
velocidade gue ndo atrapalhe o ritmo
imposto pela maquina para a
colocagdo de todas as pegas

Um robd, programado corretamente

pelo homem, faria esse trabalho
incessantemente, garantindo a
producdo esperada (vide filme "Eu,
Robd")

© J3 arealidade virtual é uma

variacdo da robdtica, mais sofisticada

e constituida por complexos
mecanismos de programagao
computacional, programacao

audiovisual e até mesmo cinestésica,
mexendo com os sentidos das pessoas

Aparelhos desenvolvidos com base em robotica

Celular

Os usuarios da telefonia movel
j& podem encontrar aparelhos
gue nao necessitam de discagem
para completar uma ligagdo, que
também pode ser efetuada
apenas por um comando de voz

MARIA REHDER

maria.rehder@grupoestado.com.br
OJT, em parceriacom o Nucleo de
Comunicacéo e Educacéo da Uni-
versidade de S&o Paulo (NCE-
USP), coordenado peloprofessor Is-
mar de Oliveira Soares, traz hoje
uma sugestao de aula para os pro-
fessores do Ensino Fundamental,
quepropdeaabordagemdaroboti-
ca e da realidade virtual por meio
daconstrucdodeumblogcomoele-
mentoestimuladordecuriosidade,
investigagcdo e compreensdo, com
base no pensamento l6gico-mate-
mético dosalunos.

Este plano de aula foi elaborado
por Beatriz Rizek, pedagogae espe-
cialista em novas tecnologias apli-
cadasaeducacdodoNucleodePes-
quisas Escolado Futuro daUniver-
sidade de Sao Paulo.

INTRODUCAO
Ferramentastecnolégi-
cas como a robética e a
realidade virtual redefi-
nemaparticipacdodoalu-
No em seu processo de aprendiza-
gem, pois permitem quesuaship6-
teses de solucéo de problemas se-

Agende um passeio
na Caverna Digital

Um passeio escolaraCaver-

na Digitalda USP é uma op-
cdode atividade que oferece aos
alunos a possibilidade de contato
préximo com um sistemadereali-
dade virtual que vaialémdas proje-
coes em 3 dimensoes oferecidas
pelas 5 telas de 3x3mque afor-
mam. A Cavernatambémrecebe
interfaces que estimulamosomeo
tato, como caixas de somestéreo.
Para agendar os passeios gratui-
tosligue:11-3091-5374

Controle remoto da TV

Além de permitir mudanca de canal,
oferece um menu com ajustes
digitais de som, imagem e hora,
dentre outros. Também permite que
0S programas gue selecionamos
sejam gravados em video ou DVD

jam testadas, avaliadas e validadas
ou ndo. Mais do que isso, ampliam
suacapacidade investigativa, mini-
mizando, drasticamente, a nogao
deerroedosentimentodebaixaes-
timaque ele provoca.
Comainterneteseusrecursosde
comunicagaoeinformacgaoé possi-
velexplorarumpouco maisossiste-
mas de inteligéncia artificial que
nospermitemouvirmdusica, lerma-
tériasonlineemtemporeal, conver-
sar por meio de microfone, receber
€ enviar arquivos e mais uma série
deac0es. Todaselassédo programa-
das para cumprir sempre as mes-
mas tarefas, tal qual no filme Tem-
pos Modernos, de Charles Chaplin.

OBJETIVO

Nesta aula, os alunos
conhecerdo ambientes
virtuais de acesso publi-
co,como o deinstituicdes
educacionais, museus e galerias, e
analisardosuavisitaacadasite,con-
siderando n&o apenas a facilidade
ouadificuldade de navegagéo, mas
aspectos visuais e auditivos que

compdem os cenarios escolhidos.
O enfoque tradicional das disci-
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A partir do préoximodia 24,

aEstacdo Ciénciada USP
comemora seu aniversariocom
novas novas atracoes que incluem
2 simuladores:umde terremotose
outrode furacoes e tornados.

Leve seus alunos a EstacaoCiénciadaU

Softwares diversos

(Avatar do Word / Power Point, do
Office): quando habilitados pelo
usuario, surge uma caixa de didlogo
perguntando "o que vocé gostaria
de fazer? Digite sua pergunta aqui
e cligue em pesquisar"

plinas que comp&em as Ciéncias
daNatureza(Quimica, Fisica, Biolo-
giae Matemética) éacriacdo deati-
vidades que promovam a resolu-
¢cadodeproblemaspormeiodeexpe-
rimentos feitos em laboratério ou
descritos, passo a passo, em mate-
rial didatico.
Amultidisciplinaridade pode ser
desenvolvidade formadindmica, a
partir de recursos audiovisuais que
“dédo vida” aos fendbmenos estuda-
dos, facilitandoacompreenséo pra-
ticadeteoriasaté entdocomplexas.

ATIVIDADE

Ossistemasde progra-
macdo computacional
queestdoportrasdeapa-
relhos e equipamentos
eletroeletrénicos nem sempre fun-
cionam de formainteligente e 16gi-
ca, obedecendo aos desejos do
usuario. Isso é comum acontecer
gquandoentramosemsitescomvisi-
tacéo concorrida, como os de rela-
cionamento, ou nagueles que ofe-

recem comunicacgdo instantanea.
Nesta atividade, os grupos deve-
rédoelaborarumblogcontendoindi-
cacdese comentérios sobre ossites

| Anote

EPITACIO PESSOA/AE
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Umaescultura dudio-cinética
interativa e ainauguracaodo quios-
gue Try Science, que conectaaes-
tacdo com centros deciénciado

mundo todo, também fazem parte
daprogramacdo.11-3673-7022.

Sabe aquela famosa experiéncia de
se passar o pente pelo couro
cabeludo e depois usa-lo para
atrair pedacinhos de papel, como
se o pente fosse um ima?
Existem sistemas que simulam esta
"brincadeira" e vdo além dela,
comprovando gue o magnetismo
estd no corpo humano

Tanto a robética como a realidade
virtual sdo resultantes de estudos
cientificos que envolvem a
inteligéncia artificial. Achou
complicado? Entdo, vamos a aula!

Curiosidades

© A robdtica vem assumindo
status de entretenimento e lazer:
vocé deve se lembrar do "bichinho
virtual" chamado Tamagochi. Era
um chaveiro ovalado, contendo
uma tela onde aparecia um
animalzinho digital que, para
sobreviver, dependia de cuidados
de seu dono, pois tinha hora certa
para ser "alimentado" e também
para descansar

© 0 bichinho virtual|foi criado a partir de um sistema inteligente
gue o programava para sentir fome ou sono. Um exemplo mais atual
é o dos personagens animados que aparecem nas telas dos
computadores e perguntam se queremos ajuda. Eles se auto-intitulam
"assistentes" e, algumas vezes, substituem a leitura do manual de
instrucdes, ajudando-nos a melhor utilizar o software

© Em matéria de tecnologia, combinando robdtica, realidade virtual
e inteligéncia artificial também temos como exemplo os institutos
espaciais: neles, ambientes sdo especialmente criados para simularem

praticamente todo tipo de situacdo:

altissimas temperaturas causadas

por gueimadas; estudos aerodindmicos para construcdo de avides,
submarinos, automdveis, foguetes, tufdes, terremotos

Semaforo inteligente

Permite a circulagdo ou a parada
do transito de acordo com a
quantidade de veiculos trafegando
em determinado trecho

de seu interesse ou sites que po-
dem ser utilizados para outras pes-
quisas escolares.

DESENVOLVIMENTO
1) Conversecomosalu-
nos sobre a forma como
utilizam a internet para
trabalhos escolares;

2) proponha que escolham um
temacurricular gue merecaser ex-
ploradodeformavirtual,envolven-
dosequénciade fotos que poderdo
0u nao estar associadas a exibicéo
devideos ou de audios;

3) os temas podem ser voltados
paraasdisciplinas de Matemética,
Biologia, Literatura Brasileira, His-
tériaou Geografia, entre outros;

4)escolha uma das disciplinas a
ser trabalhada, registre quatro ou
cinco temas escolhidos e divida a
classe por esses interesses;

5)com énfase notrabalho coleti-
vo de cada grupo, atribuaum tem-
po de 15a20 minutos para que ca-
dagruporealize suapesquisanain-
ternet, deacordocomotemaesco-
Ihido pelos alunos;

6) ressalte que abusca deve sele-
cionarossitesque oferecamintera-

Portas automaticas
Funcionam conectadas a sensores
gue detectam a presenca de metais.
Sao utilizadas, em sua maioria, para
seguranca em bancos

tividade: passeio virtual, simula-
¢ao de fenbmenos ou de situacdes
devidacotidianacomosimplesjo-
gos interativos;

7) a seguir, cada grupo devera
montar um blog contendo, além
dos enderecos dos sites pesquisa-
dosemaula, umaavaliagédo critica
do grau de interatividade ofereci-
da.

Por exemplo:

a)avisitaaosite Matematica Ho-
je (www.matematicahoje.com.br)
cumpriu a fungdo de mostrar no-
vas metodologias da disciplinaem
questao?

b) A simulagdo de operacgdes é
realmente auto-instrucional?

¢) Havia a presenca opcional do
“assistente” paraorientaranavega-
¢cao?

8) Antesde montaroblog, osalu-
nos deverao registrar seus traba-
Ihos no computador, utilizando o
aplicativo Word ou o Power Point.

Observagéo: ndoesquecgaderes-
saltar para todos os alunos que o
assistente virtual de cada progra-
ma ndo podera ser ocultado, pois
este representa o robozinho que
fornece as dicas para a digitacao.

Catraca de metré

"Lé" a quantidade de passagens
de cada bilhete mdiltiplo,
informando ao usuario quantas
ainda restam

INFOGRAFICO/AE

MULTIPLICANDO
Os alunos poderéo
atualizar os blogs sema-
nalmente, inclusive
abrindo espaco para a
participacdode maisinteressados.

OPAPEL DO EDUCADOR
O professor, com es-
sa atividade,permitira
com que um blog pos-
sadar origem aumaco-
munidade virtual de aprendiza-
gem educomunicativa, pois a
idéia é que os alunos insiram o
audio, as imagens e tudo mais
que sua imaginacao e o equipa-

mento permitirem.

FONTES

Os especialistas do
NCE-USPindicamosite
www.robotsmovie.com,
no qual os alunos pode-
rao ajudar o robd Rodney a locali-
zar as partes de seu mais novo in-

vento, o Wonderbot.

Equipe de consultoria NCE-
USP: AnaPaula Ignéacio, Carmen
Gattés, I1zabel Ledo, LuciFerraz, Sa-
lete Soares e Queila Borges.

O Nucleo de Informatica Aplicada a Educacdo da Unicamp traz informacdes sobre a constru-
¢do do conhecimento dos alunos por meio do computador. www.nied.unicamp.br/projetos

Participeda
oficinagratuita

Nodia23dejunhoaEsta-

cdo Ciénciapromoveraa
oficinagratuita''As Aves de Ga-
lapagos: Selecdo Natural de Da-
rwin"’, que tem como propostauma
simulacdo da selecdo natural obser-
vadaem aves do género Geospiza.
A atividade serarealizada 3 vezes
durante o periodo damanha: as 10
h,as10h30eas11h,com15vagas
paracadasessao. Osinteressados
podem seinscrever pelo e-mail:
eventos@eciencia.usp.br.

DIVULGAGAO

A Inteligénciaartifi-

cialexige sensibilida-
dehumana.Semisso, 0s
NOSSOS robozinhos se
perderiamnocyberespa-

rn
CO' | BEATRIZRIZEK,
ESCOLADOFUTURO-USP

Acessenainternet
as atividadesdo'JT’

Os professores ja podem ter

acessoatodas as ativida-
des publicadas pelo JT em parceria
como Nucleo de Comunicacdoe
Educacdoda USP por meiodo site
da Revista Nova Escola: www.no-
vaescola.org.br, gue também con-
tacom planos de aulas elaborados
por educadores.Outraboadicaéo
portaldo NCE-USP, que traz tex-
tos complementares paraarealiza-
cdodas atividades sugeridas aos
domingos no JT: www.usp.br/nce.

|




