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O xadrezeamatematica

0 XADREZ NA EDUCACAO

Na escola

Levar o xadrez para sala de aula é
uma proposta que auxilia
transversalmente no
desenvolvimento de outros
conteldos curriculares. O xadrez
também oferece um espaco aberto
para troca de informacdes e
conhecimentos entre os jogadores
sendo um excelente meio de
interacdo, expressao e de formagao

Um pouco da historia

Acredita-se que o xadrez teve a sua origem na india,

do carater dos adolescentes. Diante
da necessidade de se implementar
novas praticas de ensino,
estabelecendo um didlogo propicio
entre professor-aluno e aluno-aluno,
0 xadrez cumpre um papel essencial.
0 ensino do xadrez coloca em xeque
as hierarquias da sala de aula,
promovendo uma real e verdadeira
interacdo entre a comunidade escolar

em 570 d.C., simulando batalha entre dois povos "-'.*?ﬁ@ & EI'G'E'
para a conquista de territério. O inventor do jogo
teria sido um sabio chamado Sissa. Mas também [ R SR B B
existem referéncias a um tabuleiro com 32 pecas L4 &
usado na China, em torno de 709 a.C. Este jogo era OO EOE
denominado de Liubo, sendo considerado o ancestral
do xianggi, o xadrez chinés. =’| Bl | |y
De acordo, contudo, com Sam Sloam, autor do L PR AR AR AR
livro A Origem do Xadrez, tudo comecou mesmo na _F (I . -
fndia, com o chaturanga, anterior ao xadrez persa i e T
(chatrang), ao xadrez arabe (shatranj), ao xadrez 1171 'L
chinés (xiangaj), ao xadrez japonés (shogi) eatodos|  [3/g ala| | | [0
os xadrezes. a5 e | ES
Da India, 0 jogo teria sido levado, através da Pérsia,
com a expansdo islamica, para o Ocidente, com o IAAD e aSN
1 r 11111 X

nome de Shatranj, difundindo-se por toda a Europa
ao longo da Idade Média. Na Grécia, o jogo ficou

conhecido como zatrikion; na Espanha, como ajedrez T 5
e, em Portugal, como xadrez. Na maior parte dos | |
paises europeus, a denominacdo adotada tinha como LILEE] [ Big B
raiz a palavra persa shih que significa "rei" il R R e

MARIA REHDER
maria.rehder@grupoestado.com.br

Aatividade de hoje éfrutodaparce-
riaentre o Jornal da Tarde e o NU-
cleo de Comunicagao e Educacéo
da Universidade de Sdo Paulo
(NCE/USP),queprop8eaoseduca-
dores 0 uso do jogo de xadrez nas
aulas de matematica a partir da 32
série do Ensino Fundamental.
Estasugestéo foi elaborada pelas
educomunicadoras Carmen Gat-
tas e Vania Ribeiro, sob orientacdo
do professor Ismar de Oliveira Soa-
res, coordenador do NCE/USP.

INTRODUCAO
A matemética tem sido
considerada como uma
dasprincipaisresponsa-
veispeloaltoindice dere-
peténcia dos estudantes brasilei-
ros. Ha, contudo, quem se apaixo-
ne pelos nimeros. Entre eles, 0s
amantes do xadrez.

O trabalho com o jogo se apre-
senta, atualmente, como uma
grande e rica experiéncia educati-
va, na medida em que integra alu-
nose professores, escolae comuni-

Envie seus alunos ao
campeonato escolar

Umaboadica paraos alunos

do Ensino Fundamental ou
Médio que se destacarem naativi-
dade sugerida pelo Jornalda Tarde
éoCampeonato Escolade Xadrez,
gqueestacomasinscricoes abertas
até 25 de agosto por e-mail: casa-
doxadrez@terra.com.brou pelo
fax (31)-3334-1325. A fichade
inscricdo e outras informacdes
podem ser encontradas no site:
www.clubedexadrez.com.br/por-
tal/brasileiroescolar.asp

dade na busca do autoconheci-
mento e fortalece uma relagéo so-
cial mais intensa.

O jogo desperta qualidades es-
peciais noenxadrista(nomequeé
dado ao jogador de xadrez), ao fa-
cilitar que compare situacdes
com mais precisdo, descreva e
analise acontecimentos com
mais detalhes, que seja mais habil
em relacionar causas com suas
respectivas consequéncias, e, So-
bretudo,queadquirasensoderes-
ponsabilidade.

Estejogo possibilita, poroutrola-
do, um constante desafio para a
criatividade. Como esporte, envol-
ve adversariosem luta direta a par-
tirdecondigbesiguais. Descartaexi-
géncias especificas de seus prati-
cantes, como tipo fisico, rapidez e
forga. Finalmente, possibilita a to-
dosum vivo exercicio mental.

MATERIAL
Tabuleiros de xadrez em
quantidade suficiente
paraatingirtodo o publi-
co-alvo, sejam alunos ou
até mesmo membrosdacomunida-
deescolar.

0 jogo
As pecas e seus movimentos
Pedo Cavalo Bispo Torre Rainha Rei
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Movimenta-se para a Move-se em "L", duas O bispo tem o direito de  Representa os castelos Pode andar em qualquer Sempre foi a figura mais
frente, e ataca nas casas na vertical euma  movimentar-se em europeus da Idade dire¢do. Tamanha poderosa. E sobre ele

diagonais. Uma excecao:
na saida pode avancar

duas casas. Se conseguir
atingir a dltima linha do
lado adversario, pode ser
promovido a qualquer

peca, com excecdo do rei

versa.Eau
que se mov

completa

Orientacdes gerais

= No inicio da partida, um jogador tem
16 pecas de cor clara e o outro tem
16 pecas de cor escura

= O tabuleiro de xadrez é colocado
entre os jogadores de forma
gue a casa a direita de cada
jogador seja branca

= O jogador com as pecas brancas
comeca. Diz-se ser ‘a vez' do jogador
guando seu adversario completou
um lance e todo lance deve
ser executado com uma das
mdos apenas

= O objetivo é colocar o rei adversdrio
‘'sob ataque’, de tal forma que o
adversario ndo tenha lance a evitar a
‘captura’ de seu rei

= O jogador ao alcancar tal objetivo
ganhou a partida e diz-se deu xeque-
mate no adversario

= O empate acontece se nenhum dos
dois der xeque-mate

m Os especialistas do NCE-USP indicam
o site: www.clubedexadrez.com.br para
guem quiser saber as regras do jogo

DESENVOLVIMENTO
1) Contextualizacaohist6-
rica
Ao iniciar um trabalho
comoxadrezéfundamen-
tal realizar uma contextualizacdo
histoérica e social, apresentando
aos alunos informacdes sobre co-
mosurgiramas pegas e o tabuleiro,
quaisforamospovosquecontribui-
ram para sua evolugdo e quais 0s
principios éticos que sdo desenvol-
vidosa partir da praticado jogo.
ApOs essa socializagao o profes-
sor pode solicitar a grupos de 3a 4
alunos que identifiquem os perio-
dosdahistdriadoxadrez,elaboran-
do coletivamente uma linha do
tempo com os principais aconteci-
mentos relacionados ao jogo.

2) Aprendendo a jogar

Em seguida, o professor forma
equipes de 5 membros dispondo-
asemtornodostabuleiros, espalha-
dos estrategicamente pela sala de
aula.

Apos distribuir copias das regras
para todos, que podem ser obtidas
no site: www.clubedexadrez.com.
br, iniciar apresentacdo do jogo,

DIVULGAGAO
’

Campeao brasileiro de xadrez é paulistano

O jovem Giovanni Portilho

Vescovitem24anoseéo
grande mestre internacional de
xadrezdesde 1998, vencendo os
campeonatos brasileiros de 1999,
2000e2001.

Segundoalistada Federacao
Internacional de Xadrez (Fide),
Giovanniestaentre os melhores
enxadristas sul-americanos.O
jovemreside atualmente em Sao
Paulo, onde cursaDireitona Unip.

na horizontal, ou vice-

sobre as outras, embora
atague somente a casa
na qual a jogada se

qualguer diagonal do
tabuleiro, avancando o
ndmero de casas livres
que desejar. Mesmo
assim, ameaca somente
aquela que vai ocupar
no final do lance

nica peca
imenta por

Dicionario da partida

= Abafado: xeque-mate de cavalo
contra um rei impedido de jogar pelas
préprias pecas

= Baioneta: ataque de pedes sobre o
roque adversario.

= Bispo mau: bispo que é impedido de
jogar devido a colocagdo dos pedes
proprios em casa da mesma cor.

= Capturar: retirada da peca

= En passant: é o movimento quando
um pedo adversdrio esta na 52 casa
do ataque dele, e vocé, para ndo ser
capturado, avanca seu pedo 2 casas
para ficar com os 2 pedes lado a lado.
O seu pedo pode capturar o
adversario utilizando o en passant.

¥ Garfo: ataque simultaneo de um pedo
a duas pecas adversarias

= Roque: é o movimento quando o rei
move-se 2 casas em direcdo a torre
e esta ocupa a casa pulada por ele.
O rogue pode ser realizado para os 2
lados.

= Xeque=-mate: situacdo do rei quando
ndo pode desviar-se

mostrandoas possiveismovimenta-
¢Oesdas pedrasnotabuleiro, fazen-
do,aomesmotempo,acontextuali-
zacao histodrica de cada uma, como
orientadonotextoindicado. Desta-
ca, poroutrolado,aimportanciada
relagdoentre asjogadas paraquese
chegue ao tdo almejado xeque-ma-
te. Sanadas as eventuais davidas, o
préximo passo € iniciar 0 jogo.

Acadanovajogada, os membros
de cada equipe deverdo discutir o
préximo movimento a ser adotado
por suas pedras. Enquanto os gru-
posdiscutem as estratégias do jogo
o professor circula para eventuais
esclarecimentos.

3) As4 operagdes matematicas
Ap06s 20 minutos, o professor pe-
de aos alunos que observem como
as 4 operagdes matematicas estdo
presentes na movimentacédo geo-
métrica das pecas:
* Na adi¢ao, quando had um ganho
de pontos através das trocas de pe-
¢cas;
* Na subtracéo, quando é elimina-
daumapecapelooponenteeseper-
dem os pontos dela;
*Namultiplicacdo,quandoumape-

Média. Desloca-se nas
ortogonais (lances que
se ddo na horizontal ou
na vertical) quantas
casas livres quiser e
ataca apenas a ultima

casa de seu movimento adversdrio

Posicao inicial

EAaL

liberdade de movimentos
torna a rainha a mais
versatil. Como as outras,
ataca a Ultima casa de
seu movimento as casas
adjacentes a do rei

que se aplica o xeque-
mate. O rei move-se em
qualquer direcdo, uma
casa por vez, e s6 ndo
pode ocupar as casas
adjacentes a do rei
adversario
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Dicas de livros
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plo: pensando em eliminar a rai-
nha do oponente coloca-se uma
torrenahorizontalouvertical,asua
poténcia é dobrada ao colocar ou-
tra torre nesta mesma coluna, fa-
zendocomquese multipliqueapo-
ténciaparaoqual ojogadortentara
eliminararainha;
*Nadivisao, quando as pecasestdo
mal posicionadas ocorre a diviséo
de forgas do tabuleiro. Exemplo: o
bispo se encontra numa posicéo
confortavel protegido por um
pedo, ao andar duas ou trés casas a
fim de dar um xeque-mate no rei
elepoderaseratacado pelooponen-
te, nestasituacaosuaforcaseradivi-
didaporquantaspecasoatacarem.
Oprofessorpoderatambémano-
tar as figuras e a movimentacdo al-
gébrica das pecas do xadrez; as
coordenadas algébricas sobre um
plano cartesiano; a localizacéo es-
pacial em um plano; a nogéo do
tempo através do célculo de lances
eaindaoconceitododominioespa-
cial em uma determinada posi¢do
(levando em conta que quem tem
mais espaco possui mais possibili-
dades de lances).

Paraestaatividade,oedu-
cadoradotaospapéisde
orientadorinicial efacili-
tador da expressdo dos
alunosno processo de organizagdo
do pensamento, planejamento da
jogada e consequiente tomada de
decisdo.
Paraasjogadas € importante que
0 professor estimule os alunos a
analisarem o tabuleiro e as pedras
alicontidas de maneiraase acostu-
marem com a postura analitica da
cena. Adiversidade de possibilida-
des de jogadas pode ser enorme,
conforme se der as discussdes en-
treosmembrosdasequipeseainte-
racdo comaequipe oponente.

AUTO-AVALIACAO
Finalizando esta primei-
rapartida, o professorfa-
racomosalunosumaau-
to-avaliaco. E importan-
te que o aluno descreva: do que
mais e do que menos gostou no jo-
go; que dificuldades encontrou;
qual jogada foi amais dificil e o que
poderafazerparamelhorarasuata-
ticade jogo.

Para os professores que tenham acesso ao computador em sala de aula também vale a pena
mostrar aos alunos aversao virtual do xadrez por meio do site: www.xadrezonline.uol.com.br

Consulte os sites de
xadreznodiadaaula

Paraos professores que

tiveremdividas de como
explicar 0jogo, os especialistas do
NCE-USP indicam os sites: www.
cbx.org.br,da Confederacdo Brasi-
leirade Xadrez; www.cex.org.br
(Centrode Excelénciade Xadrez);
www.fexpar.esp.br (Federagao
Paranaense de Xadrez) e www.fpx.
com.br (Federacdo Paulistade Xa-
drez) como boas fontes de consul-
tas paraomelhorusodo xadrezem
salade aula.
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O xadreztem possi-

bilitadoodidlogoen-
treprofessorealuno, co-
locandoemxeque as hie-
rarquiasdasaladeaula,
ensinandoamatematica
deformalidica”,

CARMEMGATTAS -NCE/USP

Participeda32Copa
de Xadrez Escolar

Estaoabertas asinscricdes

paraa32Copade Xadrez
Escolar Ayrton Senna, que aconte-
cenodia1lde junho,em Sao Paulo.
Sé serdo aceitas as fichas deinscri-
coes enviadas pelas escolas atéo
dia 2de junho. Janodia 6 de junho
seradivulgadaalista oficial dos
participantes. O valor dainscricdo
praalunos de escolas publicas é
R$3,00 e paraalunos de escolas
particulares R$5,00. Informa-
coes: secretaria@fpx.com.br




