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1. Temática 

Projeto de produtos, componentes e sistemas construtivos industrializados visando atender a 
uma ou mais atividades de uso coletivo, a saber, higiene pessoal (banho e sanitário), 
alimentação (preparo e conservação), cuidados com o vestuário (limpeza e manutenção), 
aplicadas aos seguintes contextos: situações emergenciais, eventos esportivos ou Campus 
da USP Armando Sales de Oliveira. 

 
2. Objetivo da Disciplina 

Instrumentar os alunos para o desenvolvimento de projetos de produtos, componentes e 
sistemas construtivos industrializados, a partir da concepção, da metodologia e dos 
processos de produção em Desenho Industrial. 

 
3. Conteúdo 

Introduzir e exercitar o pensamento industrial aplicado ao projeto e à fabricação de produtos 
ou sistemas de produtos para a Arquitetura e o Ambiente Construído. 
Desenvolver exercícios explorando as relações entre o Desenho Industrial e a Arquitetura, 
enfatizando os seguintes aspectos: 
– Pesquisa, observação e análises qualitativas da usabilidade de produtos, componentes e 

sistemas construtivos industrializados; 
– Metodologia para o projeto de produto; 
– Materiais e processos produtivos mais usuais; 
– Sistemas estruturais, ligações, conexões entre componentes e suas relações/ interfaces 

com a arquitetura e o ambiente construído; 
– Montagem, instalação e desmontagem; 
– Projeto, representação gráfica e modelos virtuais e físicos. 

 
4. Desenvolvimento da Disciplina 

– Aulas expositivas e práticas, com a apresentação de alguns dos principais conceitos e 
parâmetros a serem considerados no desenvolvimento do projeto; 
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– Realização de pesquisas e levantamentos de campo e bibliográficos, sobre situações de 
uso e necessidades nos temas da higiene, preparo de alimentação pessoal e limpeza e 
manutenção de roupas; 

– Exercícios de observação em campo, com levantamentos e análises sobre produtos, 
projetos ou propostas de equipamentos, componentes ou sistemas industrializados para 
os temas da disciplina; 

– A partir das observações e análises realizadas serão listados requisitos para o 
desenvolvimento dos exercícios de projeto propostos; 

– Elaboração de alternativas projetuais; análise, seleção da proposta e elaboração de 
anteprojeto; 

– Desenvolvimento dos projetos com base em estudos formais, com o auxílio de 
modelagem virtual e física, e a posterior construção de modelos físicos de aparência para 
a apresentação final dos trabalhos. 

 
5. Organização e desenvolvimento das atividades 

– Realização de dois exercícios em grupo:  
Exercício 1 - em dupla – Tema: equipamento para atividades de uso coletivo: higiene 
pessoal, alimentação e cuidados com o vestuário.  
Exercício 2 - em quartetos formados por duas duplas – Tema: sistemas construtivos 
para o desenvolvimento das atividades de uso coletivo: higiene pessoal, alimentação e 
cuidados com o vestuário  

– Participação em atendimentos obrigatórios – Exercício 1 - no mínimo três e Exercício 2 - 
no mínimo sete; 

– Exposição no estúdio e apresentação conjunta dos resultados dos exercícios; 
– Entrega do desenvolvimento do projeto nos exercícios 1 e 2 em ambiente virtual - COL, 

documentando a representação gráfica, especificações técnicas, modelos físicos de 
estudo e de aparência do equipamento projetado, situação de uso e inserção no ambiente 
construído (representação em 3D, com recursos manuais ou digitais). 

 
6. Critérios de avaliação e participação nos trabalhos didáticos 

Nos atendimentos obrigatórios e nas datas de entrega dos exercícios serão atribuídas aos 
alunos presença e avaliação parcial do seu trabalho. Essas avaliações farão parte da 
avaliação final do aluno. A nota final do aluno será o resultado da média aritmética entre as 
avaliações dos EXERCÍCIOS 1 e 2. 
 

7.   Observações 
Todas as entregas de trabalho citadas no cronograma da disciplina, o qual segue anexo, 
deverão ser efetuadas mediante a fixação da prancha (A3) em local pré-determinado e 
entrega via COL, do arquivo digital na mesma data da apresentação no ateliê. Não serão 
aceitos trabalhos entregues fora do prazo. 
Os professores da disciplina, a seu critério, poderão adotar a entrega parcial ou total dos 
trabalhos didáticos em formato eletrônico, através de arquivos digitais a serem postados nas 
datas marcadas no Portal CoL-Cursos On Line da USP (www.col.usp.br). 
Serão aferidas as frequências individuais em todas as atividades do curso. 
Esta disciplina não permite recuperação. 

http://www.col.usp.br/�
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