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OBJ

O objetivo do jogo é evitar o acimulo de residuos
na cidade. Como o jogo é cooperativo, os participantes
devem se unir para adquirir pontos positivos e vencer o
jogo. A todo momento os jogadores podem se auxiliar e
discutir as melhores estratégias. Vence o jogo se acumular
10 pontos positivos. Se acumular 10 pontos negativos, to-
dos perdem.



PONENTES

30 Cartas de residuos
35 Cartas de evento
Pecas de Residuos:
24 verdes (vidro)
24 azuis (papel)
24 vermelhos (pldstico)
24 amarelos (metal)
24 marrons (orgdnicos)
6 Pegas de jogador
6 Cartas de jogador
1 Cartela de Pontuagéo
1 Peca de parque
5 Peca de Aterro Sanitdrio
3 Peca de Lixao
25 pecas de Tabuleiro
1 Carta de Depdsito



PREPA

Construa o tabuleiro da forma que vocé qui-
ser, pode se basear na sua prépria cidade.
Pense, onde fica a praca? Ou a igreja? Pode
construir também de forma estratégica ou de
forma aleatéria. Depois, selecione trés cartas
de residuo para comecar o jogo!



DORES

ACOES:

{opcionais)

- Movimentar-se pelo mapa

- Coletar residuo

- Entregar residuo coletadofen-
fregar caria

- Criar parque

{obrigatorias)
1 - Pegar 2 cartas de residuo
2 -Pegar 1 Caria de Evenio

- Necessario -1 caria Anvore
para censtruir parque

- Pode levar residuo direto para
o Depdsito da Fabrica

- Producdo de residuc: 2 un.
- Coleta de Residuo: 1 un.

ESTUDANTE

ACOES:

(opcionais)

- Movimentar-se pelo mapa

- Coletar residuo

- Entregar residuo coletado/en-
tregar carta

- Criar parque

(obrigatorias)

1 - Pegar 2 cartas de residuo
2 - Pegar 1 Carta de Evento

ESTUDANTE

HABILIDADES ESPECIFICAS

- Potle se mover nas diagonais

- Producdo de residuo: 1 un
- Coleta de Residuo: 1un

COMUNIDADE

ACOES:

(opcionais)

- Movimentar-se pelo mapa

- Coletar residuo

- Entregar residuo coletadofen-
tregar carta

- Criar parque

(obrigatorias)
1 - Pegar 2 cartas de residuo
2 - Pegar 1 Caria de Evenio

COMUNIDADE

HABILIDADES ESPECIFICAS
- Pode maver qualquer outro

jogadeor até dois espagos (conta
como uma agaa);

- Produgdo de residuc: 2 un.
- Coleta de Residuo: 1un.

FABRICANTE

ACOES:

{opcionais)

- Movimentar-se pelo mapa

- Coletar residuo

- Entregar residuo coletadofen-
fregar caria

- Criar parque

(obrigatorias)

1 - Pegar 2 cartas de residuo
2 - Pegar 1 Caria de Evenio

FABRICANTE

HABILIDADES ESPECIFICAS

- Pore levar residuo direto para
o Depdsito da Fabrica (ndo pre-
cisa estar na mesma casa)

- Producéo de residuo: 3 un
- Coleta de Residuo: 1 un.

COOPERADO

ACOES:

(opeionais)

- Movimentar-se pelo mapa

- Coletar residuo

- Entregar residuc coletado/en-
tregar cana

- Criar parque

(obrigatérias)

1 - Pegar 2 cartas de residuo
2 -Pegar 1 Carta de Evento

HABILIDADES ESPECIFICAS

- Pode levar residuo direto para
o Depdsito da Fabrica (ndo pre-
cisa esfar na mesma casa)

- Produgdo de residuc: 1 un.
- Coleta de Residuo: 2 un

COMERCIANTE

ACCES:

({opcionais)

- Movimentar-se pelo mapa

- Coletar residuo

- Entregar residuo coletado/en-
fregar caria

- Criar parque

(obrigatorias)

1 - Pegar 2 cartas de residuo
2 - Pegar 1 Caria de Evenio

COMERCIANTE

HABILIDADES ESPECIFICAS

- Pode trocar residuos e cartas
sem estar na mesma casa

- Producdo de residuo: 2 un.
- Coleta de Residuo: 1 un.



A

A cada rodada, cada jogador tem a possibilidade de rea-
lizar agdes, na seguinte ordem:
(opcional)

-Movimentar-se pelo mapa

-Coletar residuo

-Entregar residuo coletado/entregar carta

-Criar parque

(obrigatério)

-Pegar duas carta de residuo (para ser colocado
no mapa)

-Pegar uma carta de evento

M

Cada jogador sé poderd se movimentar nas casas adja-
centes(excec@o jogador Estudante)
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TA DE RESIDUO

Cada jogador sé poderd coletar 1 residuo por acdo (ex-
cecgdo jogador Catador)
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GA DE RESIDUO

Os jogadores “cooperado, gestor publico e fabricante” de-
vem entregar os residuos para a Fébrica, os outros jogado-
res devem entregar os residuos para o cooperado.



PONTU

PONTOS NEGATIVOS

Crise de Acimulo de residuo; Residuos da mesma
cor na mesma casa - (-1 pontos) - ao passar de 3 residuos
o residuo excedente deve passar para a casa vizinha

Caso a casa vizinha & tenha 3 residuos da mesma
cor, crie um Aterro em alguma casa vazia (-2 pontos) e co-
logue o residuo excedente 14

Caso mais de uma casa j& tenha mais de 3 residu-
os, crie um lixdo em uma casa vazia (-4 pontos) e coloque
o residuo excedente &

Atravessador - caso tenha uma casa com mais de
trés tipos de residuos tire metade deles do tabuleiro ( - 5
pontos)

PONTOS POSITIVOS

Construir um parque (juntar recursos - 5 cartas de
evento Arvore (+ 2 pontos)

Juntar 3 residuos da mesma cor na indUstria (+1
ponto)



S DE EVENTOS

Troca de Gestdo! (2 cartas)
Fica 1 rodada sem poder se movimentar
Disponibilidade de Residuo

Nova Tecnologia! (2 cartas)
Diminui em 1 a quantidade de residuos acumulados,
pode ser usada em qualquer momento

Conscientizacdo! (5 cartas)
Diminui a quantidade em 1 gerado

Apareceu na novela! (2 cartas)
Visibilidade: ganha 1 ponto

Arvore (10 cartas)

Um cdozinho apareceu! (1 carta)
Ganha 1 ponto positivo

Temporal! (2 cartas)
Adiciona 1 residuo para cada casa que jé tenha residuos

Crise Economica! (3 cartas)
Para ganhar pontos na indéstria é preciso +1 residuo

Crescimento Economico! (3 cartas)
Para ganhar pontos na indéstria é preciso -1 residuo

Evento de Grande porte! (2 cartas)
Gera um residuo a mais na Ultima carta de residuo tirada

Atravessador (3 cartas)
Para cada casa com 4 ou mais residuos de qualquer cor,
perca um ponto



PARQUES, LIXOES E AT

A cada 5 cartas de drvores acumuladas por um jogador,
este pode crias um parque (com excecdo do gestor puU-
blico, que sé precisa de quatro darvores).

Um aterro é criado quando hd um espalhamento e a
casa vizinha ja possui trés residuos.
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Se houver um espalhamento e haver mais de uma casa
com trés residuos, neste caso, é criado um lixdo.
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