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" Jd
Objetivo

m Criar um programa em Java que utilize os
novos conceitos aprendidos na disciplina

Pacotes
Tratamento de excecao
Arguivos

Colecoes



Programa

m Sistema de cadastro (biblioteca, locadora,
padaria, etc)
Entrada de dados
Consulta de dados
Relatorio



Relatorio

m Capa
Alunos, n. de matricula e turma
m Introducao
Explicacao geral do trabalho
m Explicacéo do codigo fonte
Mostre as principais classes usadas
Mostre o uso dos conceitos da disciplina



Equipes

m Até 4 pessoas
mesma turma



"
Entrega

m CD com:

1 Programa em Java
= Projeto Eclipse
s Compactado em 1 arquivo

1 Relatoério

m Na hora da aula, proxima aula depois da 12
prova

1 Todos da equipe, para assinar entrega de trabalho



