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Interesses

» Redes de Computadores

» Computacao movel
- Java para dispositivos moveis

» Avaliacao de desempenho




Importante

» Home page da disciplina (calendario e material de
aulas)

o http://www.usp.br/thienne/coo/t04.html

» e-mail: thienne@usp.br
» Sala: 38 (bloco A1, 10 Andar)

» Horario de atendimento:
- Segunda e Quinta
> marcar por email
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Programa Resumido

» Conceitos avancados de orientacao a objetos e a
sua aplicacao a linguagens de programacao.

» Introducao a padroes de projeto




Cronograma de aulas ¢ujeito a

modificacoes)
Aula Data (Conteudo
1 1-mar |Apresentacao / pacotes Java
2 2-mar ftratamento de excecoes (parte 1)
3 8-mar ftratamento de excecoes (parte 2)
4 9-mar |Laboratorio 1
5 15-mar geneéricos Java (parte 1)
6 16-mar genéricos Java (parte 2)
7 22-mar |Laboratorio 2
8 23-mar |colecOes Java (parte 1)




Cronograma de aulas (sujeito a

modificacées)
9 5-abr colecbes Java (parte 2)
10 6-abr [colecOes Java (parte 3)
11 12-abr |Laboratorio 3
12 13-abr arquivos (parte 1)
13 19-abr jarquivos (parte 2)
14 20-abr |Laboratorio 4
15 26-abr [PROVA 1
16 27-abr [Entrega EP1




Cronograma de aulas ¢ujeito a

modificacoes)
17 3-mal [ntroducao a Padrbes de Projeto
18 4-mal |Padrdes de Projeto - 1

19 10-mail |Padrdes de Projeto - 2

20 11-mai |Laboratério 5

21 17-mai Padrdes de Projeto — 3

22 18-mai Padrdes de Projeto — 4

23 24-mai |Laboratorio 6

24 25-mai |Padrbes de Projeto - 5




Cronograma de aulas ¢ujeito a

modificacéoes)
25 1-jun |Laboratorio 7
26 7-jun |Padroes de Projeto - 6
27 8-jun |Laboratoério 8

28 14/jun Prova ll

29 15/jun Substitutiva/ Entrega EP2

30 1-jun |Revisao de provas




Bibliografia

» Livro texto:

> Deitel, H.M.; Deitel P.J., Java: Como Programar,
Prentice Hall, 2005.

» Material da SUN
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Avaliacao do aprendizado

» Os alunos deverao freqglientar 70% ou mais das
aulas. (Maximo de 9 faltas)

» Duas provas (P1 e P2) e dois trabalhos (EP1 e EP2)
serao realizados.

» Sera realizada uma prova substitutiva somente para
os alunos que perderem uma das provas.

» A matéria da prova substitutiva envolve todo o
conteudo ministrado na disciplina.

» A média de provas (MP) é calculada da seguinte
maneira: MP = (NP1 +NP2)/2.




Avaliacao do aprendizado

» A média de trabalhos (MT) é calculada da seguinte
maneira:
> MT = (NEP1+NEP2)/2.

» A média final (MF) é calculada da seguinte forma:
- Se MP >=5,0e MT >= 5,0 entao MF = 0,3*MT +
0,7*MP.
- Caso contrario MF = minimo(MT, MP)

- MF >= 5,0 => aluno aprovado.
- 3,0 <= MF < 5,0 => recuperacao

- obs: (se tiver frequéncia >= 70%).
- MF < 3,0 => aluno reprovado.




Avaliacao do aprendizado

» Recuperacao:
> NR: nota prova de recuperacao.

- Aprovacao na recuperacao requer:
- (NR + MF)/2 >=5

» Média Final apds recuperacao (MFr):
> MFr = (NR + MF)/2




Politicas

» Os alunos que nao comparecerem a uma das
provas deverao fazer obrigatoriamente a
prova substitutiva.

» A programacao € preliminar e pode estar
sujeita a mudancas.




